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En novembre 1991, les Fantastiques ont célébré leur trentième anniversaire! Eh 
bien nous, nous fêtons leur trente et unième en attendant de faire de même pour Hulk 
dans le prochain numéro! 

En 1961 donc, les deux complices Stan Lee et Jack Kirby créent leur première 
équipe de super-héros. S'éloignant des poncifs habituels, ils en font une véritable fa- 
mille faite de fortes personnalités qui, face à l'ennemi, appliquent la devise des Trois 
Mousquetaires: “Un pour tous … tous pour un!", mais se déchaînent dans des dis- 
putes homériques (La Torche et la Chose), et se heurtent, comme tout un chacun. 
aux difficultés de la vie quotidienne: ils ne peuvent pas payer leur loyer, Red et Jane 
sont au bord du divorce et Johnny “fauche” Alicia à la Chose. Ce côté humain devint 
l'apanage de Marvel et fit le succès et l'originalité des Fantastiques. 

Le 5 février 1969, paraît Fantask n. 1: en vedette les Fantastiques et le Surfer d'Ar- 
gent. Ceux qui le découvrent sont enthousiastes. Et puis, au bout de 7 numéros, ke 
couperet tombe: Fantask, avec ses couleurs “violentes” et ses “monstres traumati- 
sants" ne saurait convenir à la sensibilité juvénile. Les Fantastiques s’accrochent . 
ils reparaissent dans Marvel 1 à 13 d'avril 70 à avril 71. Nouveau coup d'arrêt, qu'im= 
porte! Les revoici en grand format dans des albums qui contiendront des épisodes 
inédits jusqu'au numéro 19: Les Sortilèges de Diablo contenant le 118ème épisode. 
Ils trouveront finalement un asile définitif dans Nova à partir de mai 1980. 

A grande équipe, grands auteurs! Pour ne parler que des dessinateurs: Jack Kir- 
by, John Buscema, Rich Buckler, Keith Pollard, George Perez, John Byrne, Walt Si- 
monson, Paul Ryan et même Bill Sienkiewicz se sont mesurés à Mister Fantastic, la 
Torche, l'Invisible, la Chose et aux hôtes de passage comme Médusa et Miss Hulk: 

Au menu de ce numéro, une pièce d'archives: le premier scriptimaginé par Stan 
Lee, en 1961 où tout a commencé, la réédition d'un maxi-épisode racontant la nais- 
sance de Franklin Richards et la première apparition d'Annihilus, des posters immor- 
talisant les pires super-vilains qu'ont affrontés les Fantastiques et les moments les 
plus marquants de leur longue existence. 

En janvier, ce n'est pas la Chose aux yeux bleus qui aura la vedette mais HULK. 
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Salut les Héros! 


Le tout premier document concernant les Fantastiques. ça devrait vous brancher, non? 
Je me suis demandé si j'allais en faire don au Musée des Antiquités Nationales ou vous 
en donner la primeur... et naturellement, c'est vous qui avez gagné! 

Vous trouverez donc ci-joint le synopsis original rédigé de ma main en 1961 et reproduit 
in extenso, fautes de frappes et ratures comprises — en ces temps héroïques, pas ques- 
tion de traitement de texte: on tapait courageusement à la machine. 

Mais assez bavardé: la parole est au texte! 

Excelsior! 
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Une Véritable bombe vivante ! La violence 
et l'insatiable soif de conquête de cet ancien 
chef d'un empire subspatial compris dans la 
Zone Négative, lui ont valu d'être exilé par 
son peuple et de devenir un des pires ennemis 
des Fantastiques, qui ont toujours su déjouer 
ses plans d'attaque de la Tèrre ! 
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NE aux confins de l'univers d'antimatière 
qu'est la Zone Négative, cet être malfai- 
sant exècre toute formé de vie et nes 
nourrit que de destruction ! Prenez ga 

à la Mort Vivante ! 
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MINI-POSTER MARVEL 


\ Né au 30°ME siècle, le Pharaon 
Rama-Tut ne s'est pas fait à ce 
monde utopique du futur. Utilisant 

monter le temps créé 
cêtres, il est parti à la 
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LES ANNEES PASSENT, 


LES FANTASTIQUES. RESTENT ! 


SPECIAL 30%" ANNIVERSAIRE 


Depuis leur création, les Fantastiques 
n'ont pas pris dix ans d'âge... car le vrai hé- 
ros traverse le temps sans prendre une ride. 
Son monde, quoique jalonné d'événements 
millésimés, conserve une stabilité rassu- 
rante. 

Pourtant, 1991 a marqué le 30ème anni- 
versaire des Quatre Fantastiques. Ils ont vu 
le jour au début du mandat Kennedy, en 
pleine guerre froide entre les USA et 
l'URSS... L'homme mettrait encore huit ans 
à atteindre la Lune, on ignorait l'ordinateur 
individuel, les Beatles n'avaient pas encore 
conquis les USA, le concept d'égalité raciale 
était contesté... et les FF reflètent l'évolution 
des mentalités. 

Ceux qui ont renouvelé la BD super-héroï- 
que eurent pour pères deux hommes d'âge 
mûr. On sent derrière la série, un talent riche 
d'années d'expérience, l'amour du média 
choisi, le dégoût des limites imposées par la 
tradition au scénario comme au dessin. 
cette imagination créatrice, enfin, qui dé- 
passe toutes conventions. 

Les FF s’intègrent au monde où nous vi- 
vons de façon plus réaliste que leurs prédé- 
cesseurs: ce ne sont pas des mythes que 
l'on vénère de loin, mais des gens qui des- 
cendent dans la rue et y suscitent des réac- 
tions. Et Lee et Kirby ne sont pas dupes: der- 
rière l'admiration vouée au super-héros, il y 
a la crainte, l'envie. toute une haine larvée. 
Les FF ont gardé la faveur du public, mais 
Stan et ses collaborateurs reprendront ce 
thème dans l'Araignée, Hulk et bien entendu 
les X-Men. 

En fait, un des FF est condamné à s'alié- 
ner la société: le pouvoir de la Chose est 


aussi malédiction, car sa force est insépara- 
ble de son aspect grotesque. À ses débuts, il 
tente à grand renfort de foulards de cacher 
cette tare qui inspire la terreur. Ses co-équi- 
piers ne sont, à l'origine, que des stéréo- 
types: le savant omniscient, sa dulcinée, l'a- 
dolescent rebelle cher aux années 60. Alors 
que Ben... Au 8ème épisode, il rencontre Ali- 
cia.. et l'on voit ce qu'il doit au héros roman- 
tique Quasimodo, monstre à l'âme noble 
amoureux d'une femme idéale et inaccessi- 
ble. Ben est plus marginal encore que le 
Prince des Mers, qui n'est ennemi que de 
l'humanité: pouvoir, caractère, apparence, 
tout le sépare du bonheur, tout l'empêche 
d'extérioriser ses instincts nobles, tout le 
pousse à se haïr lui-même. Stan et ses colla- 
borateurs ont exploité l'angoisse des années 
60 pour créer un type qui, trente ans après, 
appelle encore la sympathie. 

Autre nouveauté qui souligne la maturité 
de Lee et Kirby: quoique enclin à la colère, 
Ben n’est pas un tueur. Des limites sont im- 
posées à ses “rognes”, soit par Jane et Red, 
soit par sa propre conscience. Ce sont en fait 
des caprices plus que des rages libératrices. 
Voyez les dessins où Kirby célèbre les com- 
bats entre le Chose et Hulk: ni massacres, ni 
sang versé: cela ressemble à un match de 
boxe! Le pathétique de Ben, enfin, est tem- 
péré par son brio de personnage comique. 

Les FF: une famille, avec Red et Jane 
pour parents, Johnny l’ado en crise, Ben re- 
présentant tour à tour le frère de Red et celui 
de Johnny. Chaque membre apporte ses ca- 
ractéristiques: bonté de Jane, sagesse de 
Red, spontanéité de Ben, verve de Johnny... 
le tout constitue un être humain équilibré. 


Aussi aucune tentative pour substituer d’au- 
tres héros marvéliens au phalanstère d'ori- 
gine n'a-t-elle réussi. 

Quatre FF... et cinq têtes d'affiche, car la 
série a son vilain attitré: Fatalis. Un nom d'un 
symbolisme simple... qui ne fait pas rire, car 
il colle trop bien au personnage. Graphique- 
ment, il sue le mal et la mort. Le regard brûle 
derrière le masque, l'armure lui confère la 
puissance d'un robot. Avec ce look médié- 
val, il semble un spectre resurgi de l'Ancien 
Régime pour anéantir nos libertés. Lee et 
Kirby ont repris là le mythe du savant fou 
cloîtré en son château. Mais Fatalis est roi, il 
pratiqua la magie noire en sa jeunesse, il est 
un scientifique aux inventions miraculeuses. 
Ilest aussi la face obscure de Red: tous deux 
sont égaux en génie, mais Red incarne la 
science bienfaisante, la course à l'espace 
idéalisée… Fatalis, c'est la bombe atomique, 
“la fin, d'un coup, de l'existence humaine”. 
Son intelligence s’est pervertie en mégalo- 
manie. Pas étonnant, donc, que tant d'épi- 
sodes retracent la rivalité des deux hommes! 

Fatalis est aussi l'antithèse de Ben. Tous 
deux sont des monstres — Fatalis ayant été 
défiguré par un accident de labo — mais Ben 
se rachète par son amour pour Alicia et sa 
“famille”. Fatalis a préféré le pouvoir à l'a- 
mour, sa monstruosité s'en est accrue. Non 
qu'il soit uniquement un symbole du mal: 
Stan et Jack ont su l'ancrer dans une réalité 
émotionnelle plausible. Red et lui ont fré- 
quenté la même fac, ils auraient dû partager 
une chambre, mais Fatalis a laissé la place à 
Ben. En fait s’il ne fait pas partie de la famille 
FF, c'est qu'il s’en est lui-même exclu. Et sa 
majesté le démarque du vilain traditionnel. 

Enfin, derrière chaque héros se dresse 
l'univers de Marvel. Dès lé premier épisode, 
Red et Cie s'élancent à la rencontre des 
étoiles. ce thème sent les années 60, 
certes, mais aussi la soif créatrice de Lee et 
Kirby: les FF leur ouvriront la porte d'un cos- 
mos fictif prodigieux. Au fil des épisodes, un 
univers incroyable va nous envelopper, nous 
subjuguer: monde sous-marin du Prince des 
Mers, Cité Bleue de la Lune, Royaume égyp- 
tien de Rama-Tut, métropole secrète des In- 
humains, jungle technologique du Wakanda, 
Zone négative... Nous croisons des person- 
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nages amusants — l'Homme Impossible —, 
énigmatiques — le Prêtre Jean —, cauche- 
mardesques — Annihilus — ou tragiques, tels 
le savant sans nom qui vole l'identité de Ben, 
mais se sacrifie pour Red, la Panthère Noire, 
premier super-héros de couleur, et le Surfer 
d'Argent, qui choisira l'exil plutôt que de tra- 
hir les siens. Nous côtoyons le Gardien, Ga- 
lactus, Adam Wariock, êtres investis de la 
puissance divine... L'univers Marvel grandit 
jusqu'à embrasser un univers infini où le 
drame se limite à un individu ou éclate en 
conflits intergalactiques. 

La formidable énergie et le style cinémati- 
que de Kirby ont donné aux FF un dynamisme 
que jamais aucun artiste n’a su communiquer 
depuis à la BD superhéroïque. Le travail de 
pionnier accompli par Stan et lui a ouvert à 
Marvel une nouvelle audience, qui depuis 
trois décades ne cesse de grandir. Et tout a 
commencé par les Quatre Fantastiques! 
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4, FREEDOMS PLAZA... 


Le nouveau quartier général de la top super-équipe du monde s'é- 
lève à l'est de l'le de Manhattan, non loin du bâtiment des Nations 
Unies, sur l'emplacement de feu le Baxter Building. Ge dernier, an- 
‘cien QG rappelons—le des 4 F, fut rasé par Kristolf, ce jeune Lat — 
vérien qui se prenait pour Fatals, l'ennemi n, 1 des FF. 

L'immeuble est entièrement construit en matériaux non-traditionnels: 


les murs, sont constitués de fibres aramides de car- l 
bone, ce qui leur donne une résistance maximale 
aux chocs, Les fenêtres, un treillage de carbone 


comparable au diamant, mesurent 6 mm d'épaisseur et ont été lis- 
sées dans le gros oeuvre, ce qui les rend inamavibles. 

La partie supérieure du building forme un complexe autonome lour- 
dement blindé: Elle contient le QG de l'équipe et les appartements. 
privés de chacun de ses membres. Le système de sécurité est com- 
posé d'ordinateurs, de robots de défense et autres merveilles de la 
technologie avancée. Les portes intérieures sont commandées par. 
un ordinateur faisant partie de l'installation centrale. Le complexe 
‘contient aussi un certain nombre de laboratoires dédiés à diverses. 
‘spécialités de la recherche scientifique: c'est le domaine du Dr. Ri- 
chards. Citons, entre autres, le dispositif permettant d'accéder à la: 
Zone Négative et un duplicata de la machine à remonter le temps de 
Doc Fatalis. 
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Un des événements les plus marquants 
dans l'histoire des Fantastiques - et 
même de l'humanité - fut leur ren- 
contre avec le Gardien, un mystérieux 
extraterrestre aux pouvoirs incommen- 
surables… 
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Les Fantastiques assi 
dû Surfer d'Argent, le héros cosmique, 
contre le tout-puissant dévoreuf de 
mondes, Galactus ! 
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LES GRANDS MOMENTS 


plus beauljour de leur histoire 
lors du mariage de Red Ri- 
chards et de Jane Storm... 
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DE SHFAR A SILV 
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SHPFAR 


Les Shi'ar, extraterrestres semi-hu- 
manoïdes, ont fondé leur empire 
dans la Galaxie Shl'ar. Ils entretien- 
nent des relations avec les Terriens. 
Les Shiar, natifs de la planète Aérié, 
appartiennent à une civilisation dont 
l'origine remonte bien avant le début 
de l'histoire humaine. Les Shi'ar ont 
les caractéristiques physiques des 
hommes, mais leur tête est couverte 
de plumes. Dans un lointain passé, 
de longues ailes attachées à leurs 
bras leur permettaient méme de vo- 
ler. (Seule l'actuelle impératrice des 
Shiar, Deathbird, a hérité de cet ata- 
visme et possède de telles ailes). Les 
femmes Shïar sont dotées de 
glandes mammaires et sont i- 
pares. Les Shi'ar sont physiquement 
plus forts que les Terriens et peuvent 
soulever jusqu'à une tonne. Ils sont 
aussi vingt fois plus résistants 
qu'eux, comme le sont les oiseaux 
par rapport aux humains. 
L'environnement sur Aérlé doit s'ap- 
parenter à celui de la Terre, puisque 
les Shiar peuvent vivre sur Terre 
sans aucune aide artificielle. 
Exception faite du Commandant 
Christopher Summers, aucun Ter- 
rien n'a jamais piloté de vaisseau jus- 
qu'à la Galaxie Shiar. On ignore 
donc encore son emplacement 
exact, mais on estime qu'elle se situe 
dans la Galaxie d'Andromède, plus 
connue sous le nom de M-81. Les 
Shiar contrôlent l'ensemble des 
mondes habités de leur galaxie. 
L'Empire Shl'ar est plus récent que 
ceux des Krees et des Skrulls. || est 
encore en pleine expansion: Death- 
bird et le grand complexe militaire 
des Shïar envisageaient d'étendre 
leur suprématie à d'autres galaxies. 
Mais le règne de Lilandra Neramani 
mitun frein à ces ambitions et, désor- 
mais, les Shi’ar sont bien trop occu- 
pés à gérer leur Empire pour envisa- 
ger de nouvelles conquêtes. 

Les Shfar ont construit une planète 
artificielle, le Trône Impérial, d'où ils 
gouverent leur Empire. Les mondes 
qu'ils contrôlent jouissent de degrés 
d'autonomie différents, Cela dépend notamment de leur loyauté envers l'Empire. Certaines planètes ont une indépendance 
réelle et peuvent déléguer des représentants au Conseil Supérieur Shi'ar. D'autres, comme lés Méphitisoïdes, sont assujettis 
àla Loi Martiale. Le Conseil Supérieur Shl'arexerce un rôle consultatif mais seuls le majestor (l'empereur) etlamajestrix (lim- 
pératrice) détiennent le pouvoir exécuti. La Garde Impériale Shl'ar, qui réunit les êtres les plus puissants de l'Empire, ait res- 
pecter la Loi Impériale. L'élite de la Garde assure la sécurité du majestor ou de la majestrix etexécutent leurs instructions. Les 
Frontaliers, division plus importante, aident les gouvemeurs de territoires conquis à imposer la loi Sh'ar, 

L'hérière du ina des Shl'ar était Deathbird, exllée pour régicide Le trône futtransmis à son lsainé, D'Ken, qui perdit la ral- 
‘son et manqua détruire l'Univers avec le Cristal de M'Krann. Sa soeur cadette, Lilandra, alors Amiral en Chef de la fiotte impé- 
riale, tenta de l'arrêter et une guerre civile s’ensuivit. Lilandra prit la succession du trône, mais en fut dépossédée lors du coup 
d'état de Deathbird. 

La technologie des Shl'ar estextraordinalrement avancée. Outre leurs croiseurs interdimensionnels, les Shi'ar possèdent un 
dispositif interdimensionnel appelé Stargate, qui leur permet d'atteindre des galaxies en un instant. Ce dispositif consomme 
toutétois beaucoup plus d'énergie qua les simples croiseurs. Les Sh'ar croient que les Terriens sont des êtres primitifs, mai 
une fois entrés en contact avec les X-MEN de la Terre, certains d'entre eux ont commencé à changer d'avis. L'ancienne ma- 
Jestrix Lilandra a même pris, pour prince consort, un terrien, Charles Xavier ex-mentor des X-MEN. 

Première apparition: X-MEN 97. 


SHIELD II 


A la suite de l'affaire Delta qui révéla que le 
SHIELD et son comité de direction étaient cor- 
rompus, l'organisation fut dissoute sur ordre du 
Conseil de Sécurité des Nations Unies. Cepen- 
dant, l'ONU réalisa rapidement que les agences. 
de contre-espionnage conventionnelles n'étaient 
pas de taille à affronter les menaces pesant sur le 
monde, et moins d'un an après la dissolution du 
SHIELD, le colonel Nick Fury fut rappelé afin de 
mettre sur pied une nouvelle organisation appe- 
lée à remplacer l’ancienne. Ce nouveau SHIELD 
est plus petit, plus efficace et plus facile à diriger 
par un homme seul, Fury. En outre, Fury a autori- 

| té absolue sur son fonctionnement et n'a de 

| compte à rendre qu'à la seule Organisation des 
Nations Unies. Ainsi, tout a été fait pour éviter la 
corruption et l'infiltration à l’origine de la destruc- 
tion du premier SHIELD: 


NCHOCAS FURY ALEXANDER PIERCE. 
ère apparition: ère apparition: 
AL McKENZIE SGT: FURY 1 Mick FURY VS. SRIELD 3 


ère apparton. 
NICK FURŸ VS. SHIELD 


VALENTINA ALLEGRO KATE NEVILLE 
DeFONTAINE 1ère apparitiop: 
‘ère apparition NICK FURY VS. SHIELD 3 


STRANGÉ TALES 159 
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THE SHOCKER 
(LE SHOCKER) 


VERITABLE NOM: Herman Schuitz 
PROFESSION: Voleur, tueur à gages, 

IDENTITE: Publiquement connue. 

STATUTLEGAL: Citoyen des Etats-Unis avec casier 
diciaira. 

LIEU DE NAISSANCE: New York 

SITUATION DE FAMILLE: Célipataire. 

PARENTS CONNUS: Aucun. 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ancin membre des 
Maires du Mal 

BASE D'OPERATIONS: New Vork Ci, 

PREMIERE APPARITION: AMAZING SPIDER-MAN 
4 

ORIGINES: Herman Schultz était un cambrioleur mi- 
nebls mais avalt des aptitudes manuelles, Lors d'un 
séjour an prison, || travalla en atelior et décida de 
créer un outil capable de forcer n'importe quel cafe. 
À parir da pièces volées, Il construit un prototype 
produisant des vibrations, grâce auquel Il put ouvrir 
les portes de la prison et s'enfuir. Mais l'onde de choc 
provoquée par son engin fall le tuer et, de relour 
Ghez li, I fabrique un costume de mousse pour ab» 
Sorber les vibrations. I plaça des émettours de vibra- 
ur 888 polgneis, actionnés par ses pouces, et 
50 donna ls nam de Shocker 

Sa camière commença par le cambriolage d'un bu- 
reau, où I rencontra et vainqui l'Aralgnée. Ils se re- 
trouvèrent dans une banque, où l'Aralgnée eut le des- 
sus en Immoblisant ls Shocker avec sa toile. Libéré 
sur parole, le Shocker commit d'autres vols dont le 
dernier lui valut de retourner en prison, après avoir 
8t6 neutralisé par l'Aralgnée Après une nouvelle éva- 
sion, ls Shocker tenta d'extorquer un milion de doi. 
lars à la ville de New York, sabota paur cela des ins- 
tallaions Slectriques at menaça de semer la panique 
dans la vile. Mais le maira refusa de céder au chan 
age. l'afaqua alors la centrale électrique du Queer 
où l'Aragnée le neutralisa en bloquant ses émotteurs 
de vibrations sur la position ‘matchs l'effet de recul 
le projeta sur les murs, l'assomma et les émetteurs 
furent détruits, Této d'Oouf, un criminel, l'aida à 5° 
veder da nouveau at le prit dans son équipe des Mai- 
1res du Mal aux côtés de l'Homme-Rladioactit, de a- 
quin-Tigte, é'Opala st du Scarabée. Tête d'Oeut les: 
envoya afiaquer le tribunal où Henry Pym, l'ancien 
Vengeur du nom de Pourpoint Jaune, était \ugé pour 
trahison, lin de le libérer. Impliqué malgré lui dans ce 
coup, Pym fut farcé de avaler avec Tête d'Oeur. Un, 
combat avec: les Vengeurs s'ensuit, st le Shocker 
fütcaptuté. Maïs Téte d'Oeut, par une suggestion hyf 
notique effectuée eur le Shocker, fit accuser Pym, Le 
“complot init par dire découvert at le Shocker retourna 
en prison. 1 s'en évada et s'installa comme tueur à 
gages dans le South Bronx. Un industriel, Stesle (er 
fait la Baron von Lundi, un criminel nazi, l'engages. 
pour éliminer son anne, le mercenaire Dominic For: 
Tune, Le Shocker, qui pensait ainsi redorer son ble- 
Son, tenait un plège à Fortune à l'aéroport Kennedy. 
où l'attendait l'Aralgnée, Mais le Shocker aval dispo- 
sé ses émetiours da brallons dans fout son cos- 
tumé, et l'Arslgnée dut son salut à l'intervention de 
Fortune. Le Shocker purge depuis une longue peine 
deiprison 

TAILLE: 1,75 m POIDS: 79 ka 
YEUX: Marron: CHEVEUX: Bruns, 
DEGRE DE FORCE: Sans son costume, le Shockèr 
possède la force normale d'un homme de son âge, dé 
Sa tail St de son poids pratiquant un exercice modé- 
r6. Aveë 888 émetteurs da Mbrations, || peut assom- 
mer un surhomme tel que l'Aralgnée, ou mâme Miss 
Huik. Mais IL. n8 pout pour autant soulever un poids 
important 

DIVERS: Les émetteurs du Shoëker agissent comme 
un fusil À air comprimé, dont les impacts produisent 
des vibrallons pouvant réduire du béton armé en mor- 
ceux et causer de graves dommages aux organes 
imernes du corps humain, Son costume, qui fournit sa 
propre énergie, contient une protection contra les vi- 
brations lul-pemetant d'absorber des coups nor- 
maux el de 59 dégager de touts entrave, y compris la 
toile de l'Araignéo. 

NOTE: Le Shacker ns doit pas être confondu avec la 
mutant du même nor. 
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SHROUD 
(LE SUAIRE) 


VERITABLE NOM: inconnu 


PROFESSION: Jusiicier se faisant pas- 
ser pour un chef de gang. 


STATUT LEGAL: Citoyen américein, ca- 
slerjudictaire vierge 


AUTRES NOMS: Master of Darkness. 
LIEU DE NAISSANCE: Inconnu: 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
PARENTS CONNUS: Aucun. p 
GROUPE D'APPARTENANCE: Dirige 
l'Equipe de Nuit. 

PREMIERE APPARITION: SUPER-VIL- 
LAIN TEAM-UP 5, NOVA 44 


ORIGINES: Les parents de celui qui al- 
lait devenir le Suaire furent tués lors d'un 
hold-up alors que le jeune garçon avait 
dix ans. Il s8 jura alors qu'il combattrait le 
crime, et, à l'université, || étudia le droit 
et la criminologie tandis qu'il pratiquait 
un exercice physique. intensif pour. en- 
traîner son corps. À la fin de ses études, 
îl:se rendit dans un temple dédié à Kall 
au Népal où il demeura sept ans afin de 
s'initier aux arts martiaux. Au terme de 
ces sept années, ses maitres lui firent 
subir le “Baiser de Kall” qui consistait à 
lui appliquer un tison incandescent sur le 
visage. y perdit l'usage de la vue mais y 
gagna une perception mystique extra 
sensorielle et retourna aux Etats-Unis où 
il prit le nom de Suaire, 

11 décida d'entamer sa carrière de just 
ler par l'exécution du Docteur Von Fata- 
lis mais I dut se rallier à ce dernier pour 
faire face à Crâne Rouge, qui avait mis 
en orbite un satellite armé d'unrayonhyp- 
notique destiné à asservir la population 
de la Terre. Ce fut le Suaire qui subit les 
effets du rayon et il fut ramené sur Terre 
par Captain America où il lui fallut de 
longs mols pour se remettre du trauma- 
tisme. Mais, grâce à cette nouvelle 
épreuve, il était maintenant capable de 
plonger son environnement dans le noir 
absolu. || décida que désormais, il ne 
combattrait plus le crime ouvertement et 
se forgea une réputation de criminel afin 
d'agir de l'intérieur. Les Vengeurs de la 
Côte Ouest lui ont. proposé d'intégrer 
leur équipe, mals il a refusé, caril préfère 
travailler en indépendant et a créé son 
propre groupe: l'Equipe de Nuit 

TAILLE: 1,87 m. POIDS: 99 kg 
YEUX: Bleus” . CHEVEUX: Blond-roux 


POUVOIRS:ILe Suaire peut plonger son 
environnement dans le noir en ouvrant 
une porte mystique vers une dimension 
noire dont Il\peut transférer des parties: 
dans notre dimension, Dans ces poches 
d'obscurité, le Suaire seul peut se diriger 
grâce à sa perception extra-sensorielle. 
Cependant, contrairement à la Cape, il 
ne peut se téléporter dans la dimension 
des ténèbres. I a la possibilité de créer 
toutes sortes de formes noires et de pet- 
cevoir tout ce qui se trouve dans la pièce 
contigüe à celle dans laquelle il se 
trouve, mais tout ce qui trouble sa 
concentration limité son pouvoir. 
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SIF 


VERITABLE NOM: Si 
PROFESSION: Guerrière, gardienne des 
armoiries. 

IDENTITE: Connue en Asgard et sur Terre 
où la plupart mettent sa divinité en doute. 
STATUT LEGAL: Citoyenne d'Asgard. 


AUTRES NOMS: Aucun. 
LIEU DE NAISSANCE: Asgard. 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
PARENTS CONNU: leimdall (frère). 
GROUPE D'APPARTENANCE: Les dieux 
d'Asgard 

BASE D'OPERATIONS: Asgard. 
PREMIERE APPARITION: JOURNEY IN- 
TO MYSTERY 102. 

ORIGINES: Sif est una déesse guerrière du 
royaume d'Asgard, soeur de Heimdall, le 
gardien d'Asgard. Enfant aux blondes bou- 
cles, elle jouait parfois aver Thor, fils d'O- 
din, le souverain d'Asgard, et Loki, son 
frère adoptif. À l'adolescence, Thor et Sif 
tombèrent amoureux l'un de l'autre. Loki, 
haïssant son frère et espérant mettre fin à 
leur idylle, coupa les cheveux de Sif pen- 
dant son sommeil. Thor lé soupçonna aus- 
sitôt et lui ordonna de redonner à Sif des 
cheveux d'or. Loki demanda aux nains 
Brokk et Eitr de l'aider, mais refusa de les 
payer. Pour se venger, les nains fabriquè- 
rent Une chevelure noire qui, posée sur la 
tête de Sif, V prit racine et commença à 
pousser. Thor trouva Sif encore plus sédui- 
Sante qu'avant, Le plan de Loki avait 
échoué. 

Sif se consacrant de plus en plus à son en- 
trainement de guerrière, Thor et elle se 
perdirent de vue. Thor eut alors une brève 
aventure avec une mortelle, Jane Foster. 
Mais Odin qui avait toujours vu en Si la 
compagne idéale pour son fils, organisa les 
retrouvailles. Bientôt, les deux jeunés gens 
décidèrent de se marier. Mais, si Thor res- 
tait très attaché à la Terre, Sif, elle, avait du 
mal à s'adapter à la vie terrestre. Elle pré- 
féra quitter Thor et retourner en Asgard. 
Plus tard, Jane Foster étant mourante, Sif 
la sauva en lui transmettant sa force vitale. 
Dans le processus, les deux femmes se 
confondirent mais furent très vite séparées 
et Jane Foster envoyée dans le royaurne 
des limbes du Possesseur. Thor et Sif la 
secoururent avant d'aller défendre Beta Ray Billet son peuple contre les armées de Surtur. Sous l'effet d'un enchantement, 
Thor tomba amoureux de l'Asgardienne Lorelel et porta la main sur Sif. Malgré tout, quand Thor fut libéré du sortilège, Siflui 
pardonne. Elle fut aussi impressionnée par son courage car i n'hésita pas à descendre dans le royaume des morts de Héla 
pour sauver les âmes des mortels. Si finit par accepter que Thor soit, à la fois, gardien d'Asgard et de la Terre. 

Ces deux héros sont à nouveau très proches l'un de l'autre, mais qui sait ce que l'avenir leur réserve. 

TAILLE: 1,90 m. POIDS: 190 kg YEUX: Bleus. CHEVEUX: Noirs, blonds à l'origine. 
DEGRE DE FORCE: Sif possède la force normale d'une Asgardienne (une déesse toutefois) de son âge et de sa taille, prati- 
quant un entraîfñement intensif. Elle peut soulever jusqu'à 80 tonnes (la moyenne pour une Asgardienne est de 25). 
POUVOIRS: Sif a une durée de vie très longue. El est immunisée contre toutes les maladies terrestres, résiste aux atta- 
‘ques conventionnelles, et a une endurance physique surhumaine. La chair et les os des Asgardiens sont trois fois plus 
denses que les tissus humains, ce qui explique leur force et leur poids considérables 

AUTRES FACULTES: Sif est une spécialiste du combat à mains nues, Elle manie aussi parfaitement l'épée. 

ARMES: Sif possède une épée enchantée par Odin, qui lui permet d'ouvrir des portes interdimensionnelles. 
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SILVERMANE 


VERITABLE NOM: Silvio Mantredi 
PROFESSION: Criminel professionnel et 
cerveau de la pègre. 

IDENTITE: Connue du public. 

STATUT LEGAL: Citoyen italien naturali- 
56 américain, avec un casier judiciaire, of 
ficiellement mort 


AUTRE NOMS: L'Hydra Suprême. 
LIEU DE NAISSANCE: Un village inconnu 
en Sicile. 

SITUATION DE FAMILLE: Veut. 


PARENTS CONNUS: Caterina (épouse, 
décédée), Joseph (fls, aussi connu sous 
les noms de “Jos Silvermane” et Alle 
Noire). 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien 
leader du “clan” Manfredi de là Maggia, 
ancien Hydra Suprême de la principale 
Section d'Hydra aux Etats-Unis, 

BASE D'OPERATIONS: New York 
PREMIERE APPARITION: AMAZING SPI- 
DER-MAN 78. 

ORIGINES: Silvio Manfredi émigra aux 
U.S.A. avec sa famille qui s'installa dans 
le quartier de la petite Italie” à Manhattan, 
Mêlé au affaires de la Maggla dès l'ado- 
lescence, Manfred devint vite le chef de 
son ‘clan’. Plus. tard, emprisonné pour 
fraude fiscale, l en perdit le contrôle, Mais 
à salibération, associé à un autre membre 
de la Meggia, Dominique Tyrone, | reprit 
le commandement de son clan et en fit la 
principale organisation criminelle de la 
côte Est. Il ordonna alors d'exécuter Ty- 
rone qui, à son insu, en réchappa. Manfre- 
di devint un très gros traflquant de drogue, 
sumommé “Sivermane" dès 40 ans à 
cause de ses cheveux tout gris. Avec 
l'âge, Il chercha un moyen de reculer sa 
mort. Vers 80 ans, I trouva la formule d'un 
Sérum rajeunissant et força le Dr. Cut 
Connors à l'éleborer. Le Sérum ramena 
Silvermane à un stade prénatal avant de 
lui redonner, en quelques secondes, ses 
40 êns. Bientôt, on lui proposa de diriger 
la principale section d'Hydra basée aux 
U.S.A, Son flls, Jossph, devint son bras 
droit, et adopta une identité secrète: Alle 
Nore. Après sa défaite face au SHIELD, 
Hydra remercia Sivermane. Son fils le 
suivit. 

Silvermane tenta alors d'unifler les gangs 
indépendants de New Vork. Il dut affronter 
lé Bouffon Vert et l'Aralgnés avant de tom- 
ber sous les balles de Dominique Tyrone 
alles la Raplère. || survécut mals ls choc 
inversa l'effet du sérum et Silvermane se 
retrouva subltement âgé de 80 ans. Plus 
tard, gravement blessé par l'Epée, une justicière costumée, son cerveau, sa têts et ses organes vitaux durent être transplantés dens 
un robot aux pouvoirs surhumains. Una nouvells confrontation avec l'Epée, qui lui enleva l'essentiel de sa force vitale, le leissa clini- 
quement mort. Son grand rival le Caïd, récupéra le corps cyborg de Siivermane pour en falre une machine à tuer. Mais, toujours relié 
psychiquement à l'Epée qu avait conservé en elle sa force vitale, Silvermane résistah. Finalement, l'Epée redonna sa force vitale à 
SiVermane et lui permit ainsi de se défaire de l'emprise du Caïd, 

Aujourd'hui, on lgnors où se trouve Silvermane et quelles sont ses activités. 

TAILLE: 1,90 m (humain), 2,10 m (cyborg). POIDS: 90 kg (humain), 200 Kg (cyborg). 
YEUX: Bleus. CHEVEUX: Gris, ou aucun (cyborg) 
DEGRE DE FORCE: Silvermane possède la force surhumaine d'un cyborg et peut soulever jusqu'à 15 tonnes. 

POUVOIRS: L'ouie de Silvermane est exceptionnellement développée. résiste aux chutes libres de plus dé 1000 m où si on le pro- 
jette à plus de 500 m. 

AUTRES FACULTES: Avant de devenir un cyborg, Silvermane était déjà un superbe combattant et un tireur d'élite, C'est aussi un bril- 
lant stratège. 
LIMITES: Les parties humaines du corps de Silvermane appartiennent à un viellard de 80 ans et sont, de ce fait, trés Vuinérables. 


Nous concluons cet HOMMAGE AUX FANTASTIQUES 
parle mini poster qui marquait la fin de leur 
brève carrière dans FANTASK 7 d'août 1969 ! 


Noué AVONS POSÉ POUR CE POSTER AFIN QUE NO8 
FANé GARDENT UN SOLVENIR DE NOUG!, 
PEUT-ÊTRE UN JOUR DE Den VOTES à PAR- 
MI VOUS !,, NOUS SOMME: 
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LA VIE DE CAPTAIN MARVEL 


Une épopée cosmique de Jim Starlin. 
Les 12 épisodes qui ont fait du guerrier kree 
le Protecteur de l'Univers! 
En 240 pages, l'entrée en scène de Thanos 
et la Saga du Cube Cosmique. 
EN VENTE UNIQUEMENT PAR SOUSCRIPTION! 
Album couverture souple... 
Dos carré... Format 170 x 255... 105 F 


BON DE COMMANDE 7870/2928 


Prix unitaire: 105 F 
Frais d'envoi: 1 alb.: 15F - 2 alb.: 20F - 8 alb.: GRATUIT 


Quantité Prix 
JE COMMANDE F 
frais d'envoi ti 
TOTAL F 
NOM: 
d Prénom: 
Né(e) le: 
Adresse: N, 
Localité: 
Code postal: 
Je joins chèque bancaire 


à ma commande: [chèque postal C.C.P. 424-87 E Lyon 
Omandat-lettre ou carte 


A retourner à: SEMIC FRANCE - 6 rue Emile-Zola 69288 LYON Cedex 02 
ATTENTION: CET ALBUM NE SERA PAS VENDU DANS LE COMMERCE 
IL VOUS SERA EXPEDIE FIN OCTOBRE 


NOUVEAUTES 
TOUS AZIMUTS 


Vous n'allez pas savoir où donner de la tê- 
te car la rentrée est chaude. Depuis le 
précédent Strange Origines, Semic vous a 
préparé de nombreux morceaux de choix. En 
septembre, une équipe musclée est entrée 
en scène, concoctée par Rob Liefeld et Fa- 
bian Nicieza: il s'agit de X-FORCE. Record 
absolu! Todd McFarlane et son Spider-Man, 
détrônés du Guinness book, 3 millions et de- 
mi d'exemplaires vendus aux U,S.A.! Cable, 
Domino, Rocket, Big Bang, Shatterstar, War- 
path et Féral en VERSION INTEGRALE 
avec, par dessus le marché, une couverture 
double présentant tout ce beau monde. 

La COLLECTION PRIVILEGE s'agrandit 
avec les meilleurs épisodes de Captain M: 
vel écrits et dessinés par Jim Starlin: premiè- 
re apparition de Thanos, de Drax le Destruc- 
teur et la saga du Cube Cosmiquel 

Jim Starlin toujours, mais pour le scénario 
seulement, dans le magnifique Top BD inti- 
tulé LE RETOUR, où le SURFER D'ARGENT 
est enfin réuni avec sa bien-aimée Shalla Bal 
dans le paradis retrouvé puis perdu qu'est 
devenue Zenn-La. Dessins de Bill Reinhold 
et couleurs de Linda Lessman. 
Attention les yeux! 

En octobre, c'est-à-dire ce 
mois-ci, précipitez-vous 
dans le kiosque le plus 
proche de votre domicile, 
X-MEN SAGA 10 vous y 
attend! Une réalisation de Chris 
Claremont, Paul Smith, Andy 
Kubert et Whilce Portacio 
— n'en jetez plus — qui 
vous présente, en 96 
pages inédites, l'ultime 
confrontation entre le Professeur 
Xavier et le Roi d'Ombre. Con- 
frontation à la suite de laquelle 
les équipes mutantes seront 
à jamais bouleversées, ce qui 
nous amène — admirez la 
transition — à Facteur-X. 


Dans la V.I. de novembre, qui fait suite — ad- 
mirez la synchronisation — à X-Men Saga 
d'octobre, changement radical! Peter David 
reprend les scénarios. Il a relooké Hulk et 
vous avez vu le résultat! || sera secondé de 
main de maître par Larry Stroman: L'équipe, 
qui dépendra désormais du Gouvernement 
Fédéral, comme la C.I.A: ou le F.B.I., com- 
prendra: Havok, Polaris, Madrox, Félina, 
Guido et Vif Argent. Des personnages peu 
exploités jusqu'içi et pour lesquels Peter et 
Larry ont des tas de projets plus fascinants 
les uns que les autres. 

Nous vous prévenons à l'avance, ce sera 
le choc! Certains détesteront, d'autres ado- 
reront. Nous attendons de pied ferme l'ava- 
lanche de lettres! 

Toujours en novembre, un R.C.M. digne 
de succéder au Défi de Thanos: Rahne de 
Terra, avec en vedette: Rahne, des Nou- 
veaux Mutants et Serval! Il est signé Peter 
David — encore lui — et Andy Kubert, l'étoile 
qui monte! Un récit angoissant, dans lequel 
se mêlent rêve et réalité et où Serval est de- 
venu l'instrument maléfique de Magnus, le 
Magnéto d'un autre monde. 

Le plus stupéfiant pour la fin. Tarzan est 
de retour! Mais attention! C’est un Tarzan 
nouveau, héros des années 90, déchiré en- 
tre deux mondes: celui de la jungle où il a 
grandi et où se trouvent ses racines, et celui 
de la civilisation auquel, par 
amour pour Jane, il essaye 
de s'adapter. Créé en 1912 
par Edgar Rice Burroughs, 
Tarzan, le Seigneur de la 
Jungle, était un précurseur 
de l'écologie et de la défen- 
se des animaux 'exterminés 
par l'homme. Son combat 
est plus actuel que jamais. 

) Avouez que pendant 

que vous vous doriez au 
soleil, Semic a trimé dur. Et 
ce n'est pas finil Semic 
Scoop vous donnera un 
avant-goût de ce! qui vous 
attend dans les mois qui 
viennent! 


Incontournables! Les titres mutants qui préparent 
LA NOUVELLE GENESE DES EQUIPES X ! 
Arrivée en fanfare de CAPTAIN AMERICA dans TITANS ! 


Où est le rêve... où est la réalité ? 
Dans ce monde ou dans l'autre monde 


où deux mages, reflets de 


CABLE et de MAGNETO, 
se jouent de SERVAL et de RAHNE ? 


Un best seller | 
Voici : 
X-FORCE, 


l'équipe choc 


rassemblée par 
Cable 
et créée par 
Rob Liefeld 
et Fabian Nicieza | 
Couverture double 


pour un fabuleux 


numéro un ! 
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